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[摘 要] 项目式学习是以建构主义理论为指导，强调学生在真实问题情境中探究学习，从而提升学生多元能力的教学

模式。随着信息技术与教育的深度融合，在网络环境下开展项目式学习逐渐成为近年来关注的热点。本文在分析网络环境对

项目式学习支持的基础上，从国家课程项目式重构的视角，结合教学实践提出了网络环境下基于课程重构理念的项目式学

习模式，并通过实践案例展示了该模式在基础教育领域的应用。
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一、问题的提出

项目式学习作为一种基于建构主义理论的学习

模式，近年来受到国内外学者、教育工作者的广泛关
注。美国巴克教育研究所把以课程标准为核心的项目
学习（Standards-Focused PBL）定义为“一套系统的教
学方法，它是对复杂、真实问题的探究过程，也是精心
设计项目作品、规划和实施项目任务的过程，在这个
过程中，学生能够掌握所需的知识和技能”。 [1]随着信

息技术的发展及其在教育领域的普及，基于网络的新
型教学模式与学习方式逐渐成为研究者关注的重点，
在网络环境下探索项目式学习的设计与实施也成为

项目式学习发展的趋势，对教学实践具有重要意义。
在国外， 对项目式学习的研究已经比较深入，在

高等教育领域的工程、医学以及科学、数学等学科的
应用较多，已经积累了一定的研究基础，并在网络环
境下进行了项目式学习的实施探索。P. S. Hsu等创设

了图形导向计算机辅助的项目式学习环境，结论表明
计算机辅助的项目式学习能够有效提升学生的科学

知识，发展科学论证技巧。 [2]Gulsun Kurubacak的研究
结果表明，基于项目的网络在线学习能够提高学生的
批判性思维能力。 [3]项目式学习具有代表性的应用实

践包括布鲁斯—坎贝尔的学习中心 、ThinkQuest 项
目、国际沸点项目等。 其中 ThinkQuest 是基于网络开
展项目式学习的成功实例，它是甲骨文教育基金会面
向全球中小学生发布的一个项目学习模式，该模式吸
收了美国巴克研究所项目学习和 Web-Quest 的理念
和方法，以网络学习平台为依托，以 ThinkQuest 竞赛
为引线来组织开展，强调学生对于科技技能和信息技
术的使用和掌握。 [4]

项目式学习自 21 世纪初引入我国以来， 在高等
教育、职业及成人教育、基础教育等多领域进行实践
探索， 取得了一定的研究成果。 笔者在中国知网
（CNKI）上，以“项目式学习”、“基于项目的学习”、“项
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目学习”、“PBL”为主题词进行检索，剔除“基于问题
的学习”相关文献，共得到 258篇相关文章。从数量上
看，有关项目式学习的研究已经受到广泛的关注。 通
过对文献进行内容分析后了解到，国内关于项目式学
习的研究关注点主要集中在项目式学习的 “模式研
究”、“教学设计研究”、“实施应用研究”、“问题与对策
研究”等方面。 [5]但在项目式学习的实践应用中存在以

下问题：第一，研究分布不均，职业教育与高等教育领
域居多，而基础教育应用缺乏；第二，基于网络环境开
展的项目式学习较少， 未综合考虑信息技术的支持；
第三， 在基础教育的应用多游离于核心课程之外，以
综合实践活动的形式开展；第四，对项目式学习的评
价方式单一，未充分考虑学生的多元智能发展。
具体探析以上现状产生的原因， 从与学科融合的

角度分析， 项目式学习在基础教育领域应用较少且未
集中在核心课程的原因在于， 教师没有充分明晰项目
式学习与综合实践活动的异同。 美国学者托马斯博士
（J.W. Thomas）认为，项目式学习的首要特征就是其向
心性， 即项目是课程的中心， 而不是课程的外围和边
缘，学生通过项目而接触、学习学科的核心概念。 [6]而在

实践中，许多教师在组织项目式学习时，并未涉及课程
的核心知识点， 仅针对教材的拓展内容以项目的形式
开展，本质上与综合实践活动无异，未能实现项目式学
习与核心课程的融合。在这样的背景下，基于课程重构
理念进行学科知识的项目式转化显得尤为必要， 可以
更好地促进项目式学习在核心课程中的应用与推广。
从网络环境支持的角度分析， 国内的项目式学习倾向
于利用学习平台或单一技术帮助学生进行活动探究，
而没有较全面地从技术的整体运用方面进行设计。 基
于以上认识， 笔者在实践过程中总结构建了网络环境
下基于课程重构理念的项目式学习模式， 并通过小学
数学学科的教学案例展示其在基础教育领域的应用。

二、网络环境下基于课程重构
理念的项目式学习

（一）网络环境对项目式学习的支持
项目式学习强调以真实情境中的问题为任务驱

动，将学习内容以项目活动的形式呈现，学生通过充
分利用最优化的学习资源合作探究、发展创新，从而
获得较全面的学科知识，进而获得能力提升。 [7]在传统

的课堂环境下进行项目式学习存在许多不足之处，例
如探究活动时空受到限制、 学习资源内容不够丰富、
教学管理与评价效果不佳、学习方式单一、师生间交
流协作缺乏等。[8]信息技术对项目式学习的支持体现在

资源、技术与管理多个方面，网络环境下的项目式学习
可以充分借鉴网络教学的优点， 提升项目式学习探究
活动与资源内容的多样性， 解决项目式学习实施中的
若干困难。针对项目式学习的特点，网络环境能够提供
的支持与具体功能的应用，见表 1。

（二）国家课程项目式重构的价值与意义
在基础教育领域，项目式学习多以综合实践活动

的形式在英语、计算机、科学等学科进行小范围的探
索。 项目式学习作为综合实践活动构成时，经常作为
核心课程的外围和边缘，具有较强的开放性，而项目
式学习与学科教学的融合强调以“项目”为中心，依托
学科知识内容展开，从而实现学科知识与项目目标无
缝融合。 [9]若想真正实现项目式学习与学科教学的融

合，首要的前提是把学科知识进行项目式转化，即把
学科课程改造成项目式课程：根据学科所要达到的目
标，围绕学科的核心概念和基本原理，组织起相应的
项目及其学习活动。 [10]对国家课程进行项目式重构具

有以下几个方面的价值与意义。
1. 弥补现有课程内容设计的不足，更适于项目式

学习

PBL 特点 网络环境的支持 具体功能体现

以驱动问题为核心，

来源于实际生活情境

多种媒体形式， 创设真实问题探

究情境

在网络学习平台中，利用文字、图片、动画、视音频等多种媒体形式

创设逼真且富有探究性的问题情境

以活动探究为主体，

教师提供支架式教学

提供丰富的学习资源与探究活动

中的技术支持

思维导图、概念图等可视化工具的使用

微课资源提供教学与探究支持

网络资源提供丰富的探究材料

利用网络与计算机技术进行资料搜集与作品制作

以小组合作学习为主要形

式，重视学习共同体构建
促进学习过程的交流与协作

利用协作交流平台、网络通讯工具、网络平台中的讨论区、协作交流

模块以及 WIKI 等工具的支持

以多元评价为目标，

强调项目后反思
支持多元评价方式与管理

网络平台中的互动评价模块，支持多元评价主体的自评、同伴评与

师评；利用工具实施网络调查；网络平台中进行教学、学习反思

表 1 网络环境对项目式学习的支持
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现有国家课程多采用固定教材， 课程内容中各知
识单元间缺乏联系，以零碎、孤立的方式呈现，与实际
生活的联系不够紧密。知识的项目化，有利于挖掘知识
及其运用情境的教育因素，即概念的、技能的、情感的
成分。 [11]国家课程的项目式重构，可以有效解决现有课
程与项目式学习有机融合的问题， 使核心课程内容更
适合以项目式学习的形式开展。 项目式课程基于真实
的问题，打破章节限制，对现有课程内容进行重构，将
原本孤立、分散的知识点统合在一个项目中。项目的提
出来源于实际生活中的真实问题， 通过恰当的情境创
设，在实际运用中促进学生对课程知识的内化与迁移。

2. 有助于建立学科间的联系，培养多元能力
在对国家课程进行项目式改造的过程中，项目设

计的活动可能涉及学科内知识，也可能涉及学科间的
知识交融，这就需要学生主动建构学科知识，形成知
识体系，更系统有效地利用知识解决问题，在“做”中
学，在“做”中思考。 项目式课程需要学生调动丰富的
知识储备，积极应用跨学科知识来完成项目活动。 在
此过程中学生以合作学习的形式积极探究，也促进学
生高水平思维的发展，提升了信息时代生活所必需的
多元能力。

（三）网络环境下基于课程重构理念的项目式学
习的特点

网络环境下基于课程重构理念的项目式学习是

指在对国家课程进行项目式重构的基础上，围绕基于
真实情境的驱动性问题，利用信息技术选择和使用多
种资源，以学科的核心知识为中心，以项目作品为主
要学习成果形式，以小组协作进行活动探究的一种学
习模式。 其特点主要体现在以下方面。

1. 学习情境真实且丰富
布朗（John Seely Brown）等提出的情境认知理论

指出，知识是基于社会情境的一种活动，知识的意义具
有情境性，只有通过运用才能够被理解。 [12]项目式学习

作为情境化教与学的模式之一，强调学生在真实问题
情境中进行探究学习。基于网络环境的项目式学习优
势就在于可以充分利用多媒体技术，通过多种媒体去
呈现问题， 为学习者创设尽可能真实的探究情境，使
学习能在和现实情况相符或相似的情境中发生。 [13]学

习者在这样的情境中更容易激发内部动机，提升学习
兴趣，从而为后续探究活动的开展打下良好基础。

2. 学习内容核心且适于探究
国家课程经过项目式改造后，已经将学科中的核

心知识内容转化为项目的形态，更加适于项目式学习
的探究活动。重构后的项目式学习内容富有情境应用

的特性，与实际生活的联系紧密，对培养学生整合、应
用知识的能力具有重要意义。

3. 学习资源、工具有力支持
网络化的学习环境为项目式学习提供了丰富的

学习资源，且数字化资源的类型趋于多样化，可以以
文本、图像、动画、视频等多种形式来呈现。 在基于网
络环境开展的项目式学习活动中，学生充分利用多媒
体和网络等信息技术，以数字化方式进行学习，使用
丰富多样的信息技术工具进行项目“产品”的制作，在
资源利用、协作交流与创新应用中完成学习任务。

4. 学习方式多样、协作
网络环境支持下的项目式学习为学习者提供了

更多样的学习方式， 不仅包括真实情境中的学习实
践、知识积累，同时也包括网络情境中的探究与协作。
充分利用网络环境的多种交流平台与协作工具，构建
学习共同体，形成小组的群体动力，促使学习者之间
互助、互勉，更好地促进全体成员的发展，提高群体绩
效，同时师生间适时的指导与交流也更加频繁。

5. 学习评价方式具有多元性
基于网络环境的项目式学习在评价方式上更具

有多元性。 利用网络学习平台，能够实现在项目实施
过程中的不同阶段都能够对学生的表现和学习情况

进行评估。 [14]评价主体包括教师、学生以及家长等多
种角色，融合了定性与定量评价、形成性与总结性评
价、个人与小组评价等多种方式。 通过信息技术的支
持，评价结果也能快捷、清晰地呈现，在项目式学习结
束后可以形成学生个人的评价报告，全方面反映其项
目式学习的成效。

三、网络环境下基于课程重构理念的
项目式学习设计

（一）国家课程项目式重构的基本流程
国家课程项目式重构就是将国家课程改造成为

项目式课程的过程，结合实践经验，笔者总结通过以
下基本环节可以实现核心知识的项目式改造过程，如
图 1 所示。
学科课程结构、知识点分析。 分学科的项目组教

师对课程教材进行内容梳理，将关键知识点进行汇总，
形成基本知识单元表。 再通过与其他学科教师的讨论
交流，项目组教师在跨学科专家的指导下，将基本知识
单元表进行深化构建， 统合成为一个以本学科知识为
主、涵盖多学科知识的“全科知识树”。 “全科知识树”的
构建，从知识内容上将国家课程中相对零散的知识点
进行专题式的转换，涵盖相关学科知识，加强了学科
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间的联系，为项目式课程内容的确定打下基础。

图 1 国家课程项目式重构流程

学科知识应用范围分析。针对“全科知识树”中所
汇总的学科关键知识，项目组教师首先对学科知识的
应用范围进行分析，结合自身的教学经验与实际生活
情境、专业生活情境，初步列举学科知识的应用领域
与条件。 针对具体的知识应用范围，项目组教师会在
应用领域专家的指导与帮助下进一步修改、 完善，最
终形成“知识应用域词典”。区别于传统教科书上假设
的例题，学科知识的应用领域分析涉及运用知识的真
实情境与具体事件，进一步加强了学科知识与实际生
活的联系，是项目式课程构建的有力保障。
学科知识的项目式组合。 在“全科知识树”与“知

识应用域词典”的基础上，项目组教师与指导专家以
课程构建的要求将汇总后的学科关键知识与应用领

域转换成可开展的项目问题、任务，并在此过程中，充
分考虑知识的复杂性、学习者特征与项目式学习的内
涵，完成学科知识的项目式组合，最终形成综合性的
知识项目库。 需要强调的是，学科知识的项目式组合
可以围绕本学科的知识进行，同时也可以考虑组织跨
学科的大项目专题。 项目学习有大小之分，可以是覆
盖整个学期的大项目，也可以是以某些核心知识为专
题的小项目。
学习目标修订。 项目式学习的基本目标包括：培

养学生追求卓越的态度、 提升学生信息处理能力、促
进学生高水平思维发展等。在项目式课程重构的过程
中，要将新课标对课程学习目标的要求与项目式学习
的培养目标充分融合， 即在遵从新课程标准的基础

上，变“三维学习目标”为“项目式多维学习目标”，充
分考虑对学生 21 世纪技能的培养， 结合本项目式课
程的具体要求修订完善。项目组教师在指导专家的协
助下，先分析、再组织，完成项目式学习目标的修订。
驱动性问题（任务）设计。 在项目式学习过程中，

驱动性问题的设计是引领性的关键步骤。好的驱动问
题能够使学生在项目学习过程中保持兴趣，激发深度
思考与问题解决，引导学生完成挑战性任务。 驱动问
题的设计一般由项目组教师提出，再与指导专家共同
研讨后确定。设计驱动性问题时首先保证紧扣项目学
习目标，具有一定挑战性，充分考虑学科知识重构中
的应用领域与学科融合，与生活实际紧密相连。 其次
注重其开放性与难度，符合学习者的能力、特征，保证
项目的可行性。
项目式学习设计。在完成驱动任务设计与项目式

学习目标修订后，需要对项目式课程的核心过程进行
精细化设计，将项目式学习的实施脉络清晰呈现。 具
体包括项目情境构建、项目活动设计、项目成果及评
价方式设计、项目式学习所需资源与工具设计、项目
计划制定等 5个关键步骤。

（二）网络环境下基于课程重构理念的项目式学
习模式

本文以国家课程重构为切入点，重新考虑项目式
学习的实施，立足于基础教育项目式学习实施的实际
情况， 在建构主义学习理论与情境认知理论的指导
下，结合网络学习环境的优势与特点，构建了网络环
境下基于课程重构理念的项目式学习模式，包括项目
设计、项目实施、项目评价等三个主要环节，其具体结
构如图 2 所示。 在该模式中，充分考虑网络环境的支
持，师生主要利用网络学习平台进行项目式学习的探
究活动， 在网络学习中基于信息进行多种行为操作，
最终借助多样的信息化学习工具设计并制作完成项

目成果。 谢幼如在研究中基于信息将网络学习行为分
为以下五类：基于信息查询的学习行为、基于信息浏
览的学习行为、 基于信息组织与加工的学习行为、基
于信息发布的学习行为和基于信息交流的学习行为。
[15]在本模式中，也结合以上分类，针对项目式学习不
同阶段的网络学习行为进行对应分析。

1. 项目设计
项目设计是项目式学习实施的基础与保障，由教

师、领域专家等共同构建项目团队，在研读教材与查
阅资料的基础上， 以教师为主体利用网络教学平台、
信息化资源管理工具与交流平台，通过线上、线下合
作教研的形式进行国家课程的项目式重构。教师与专

41



电化教育研究

家在交流的过程中进行项目式学习具体探究活动的

设计，并基于活动内容进行微课程的制作与学习资料
的组织与加工。国家课程项目式重构的基本流程如上
文所示，在此不作赘述。

2. 项目实施
项目实施包括选定项目、制定计划、活动探究与

作品制作等四个步骤，是项目式学习的核心所在。 教
师与学生在网络环境的支持下，依托网络学习平台结
合协作交流工具、多样学习资源、认知工具等信息化
学习工具进行项目式学习的具体探究活动。在此过程
中，学生通过信息查询、浏览、组织加工与交流等多种
网络学习行为进行学科知识建构与整合，完成项目任
务，并进一步提升了信息素养、问题解决、批判性思维
等 21世纪需要的多种能力。

3. 项目评价
项目评价阶段主要包括成果交流与评价反思。 项

目式学习的评价强调主体的多元化， 评价内容的综合
性与全面性，评价标准的合理性，以及评价方法、手段
的多样性。 评价内容应包含：学生学习的参与情况、学

生知识与技能的掌握情况、学生作品的完成情况、学生
的能力提升情况、学生小组合作情况等。学生在综合整
理的基础上进行项目式学习成果的展示与发布， 师生
以及家长、 领域专家等多元主体依据评价量规的要求
进行评价。 信息技术支持的项目式学习评价具备互动
性与过程性等特点， 可以采用网络问卷的形式发布在
网络学习平台中，方便评价主体的使用及结果统计。

（三）网络环境下基于课程重构理念的项目式学
习实施流程

网络环境下基于课程重构理念的项目式学习实

施流程共包含以下六个关键步骤，具体如图 3所示。
1. 确定项目
此环节中，教师充分利用多种媒体形式创设问题

情境，激发学生学习与探究的兴趣，并由此引出项目
式学习的驱动性问题———源于实际生活、结构不良的
复杂问题。学生在问题情境中初步感知项目，明确探究
问题的要求。在此过程中，如学生对项目式学习存在疑
问，可以在教师、家长的指导下利用网络进行相关资料
信息的查找，为项目式学习做好充足的准备。

图 2 网络环境下基于课程重构理念的项目式学习模式

图 3 网络环境下基于课程重构理念的项目式学习实施流程
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2. 制定计划
在此环节，学生通过自由组合已经形成了多个基

于项目的合作学习共同体。教师概述项目活动的要求
与成果形式，并指导学生在项目小组中利用思维导图
等认知工具尝试分析项目中包含的学科知识、 活动
步骤以及完成项目所需要的方法与工具。 通过交流
与总结，师生共同完成项目学习任务导图，明晰项目
任务并据此制定项目计划。 其中项目总计划明确各
阶段的任务要求、成果形式以及完成时间，各项目小
组经过讨论交流也可结合具体协作分工制定本组项

目计划。
3. 活动探究
此环节中，教师围绕项目活动与任务，为学生提

供多种媒体形式的探究学习资源，并针对项目学习过
程中学生的反馈与表现提供个性化的支架式教学，主
要利用自己制作的微课资源与适时指导结合的形式

进行。 学生在网络学习平台中自主浏览学习资源，结
合自身需求自定步调学习微课内容，也可以利用互联
网查询所需资源并通过交流协作平台的支持与小组

成员合作完成项目任务与活动。在学生完成项目活动
过程中，教师需要为学生提供信息化学习工具、问题
解决工具和协作交流工具等支持并给予相应的指导，
使项目式学习能更有效地开展，从而达到更为理想的

学习效果。此外，在活动探究过程中，教师还需要收集
形成性评价的资料，重视学生的反馈信息，对项目式
学习的进度与任务进行及时调整。

4. 作品制作
在信息技术的支持下，项目式学习的成果形式更

加丰富多样，例如微电影、情景剧、设计方案等。 在作
品制作环节中，教师需要提供使用便捷且合适的信息
技术工具，指导学生综合利用多种媒体形式制作出优
质的项目产品。 各项目小组根据要求设计、实践并完
善最终的项目作品，充分利用交流协作平台与信息化
制作工具，对所搜集到的资料进行组织与加工。

5. 成果交流
在成果交流环节，教师组织项目式学习汇报展示

课，协调安排技术设备、汇报流程等工作，并在学生汇
报过程中综合点评， 明确评价规则。 小组成员共同准
备，向全班汇报小组活动计划、合作情况、项目成果等，
结合信息技术的支持， 汇报的形式不再局限于口头陈
述，而是以精心制作的汇报 PPT 为主线，借助多媒体
设备与投影设备全方面展示小组的学习成果。 各小
组成员浏览其他小组作品，给予评价，取长补短，课
后将进一步修改完善的作品提交至网络学习平台。

6. 总结评价
在此环节中， 教师在网络学习平台中为学生提供

驱动性

问题
如何设计既科学又受欢迎的学生会所

学习目标

学习环境

知识

技能

过程

方法

情感

态度

综合

能力

熟练掌握位置与方向、长方形正方形面积计算以及统计与概率基本知识，探索其他平面图形面积计算公式

能够在实际生活中应用位置方向、面积计算及概率统计知识；能够从数学的角度发现问题，分析和解决问题；能

合乎逻辑、准确地阐述自己的思想和观点；会运用数学的概念、思想、方法，初步形成良好的思维品质

感受数学知识与实际生活的紧密联系，明确数学知识的价值与意义，能够在生活中合理运用数学知识解决问题

信息素养：运用信息技术工具绘图、统计，检索与甄别资料

问题解决：从实际生活中发现问题并合作探索解决问题的方法

批判性思维：能够回顾反思解决问题的过程，点评并判断他人问题解决的合理性，提出质疑与分析

沟通协作能力：能够学会与他人交流和合作，创新设计方案

学习

平台

学习

资源

学习

工具

本项目以 Idea Tree 网络学习平台作为师生项目式学习活动探究、项目实施与管理的主要载体

微课资源内容包括：长、正方形，其他平面图形，不规则图形面积计算方法；网站资源：中国建材价格网等；参考

资料：学生会所设计方案模板

Office 工具（Word、Excel、PPT），思维导图工具（MindManager），绘图工具（Windows 画图），协作交流工具（WIKI、
QQ），搜索引擎

项目任务
为了增加学生的活动空间，学校准备把食堂的天台改建成“学生会所”。 现在对会所的功能征集设计方案，并对这些方

案进行海选，希望各位同学能组建优秀的设计团队，带着“我的地盘我做主”的想法，设计出合理又受欢迎的设计方案

表 2 “学生会所”项目设计
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多维度的评价工具，指导学生完成自我评价、小组互评
与小组自评，并组织家长、领域专家等多元主体对学生
项目式学习的成果进行评价。 学生以个人与小组的形
式使用合作评价表、成果评价表等工具对自身表现、小
组表现进行客观评价。 项目式学习的总结包括个人自
我总结、小组总结和教师总结。在整理评价结果的过程
中，教师对项目的实施进行总结与反思，最终针对学生
的不同能力发展与学习成效形成个性化的项目式学习

评价结果， 教师结合评价结果帮助学生进行反思与总
结。学生通过完成网络学习平台提供的调查问卷、与同
学交流以及写 Blog等形式进行学习反思，总结在问题

解决过程中建构起来的知识， 同时也反思自主学习与
合作学习的表现，进一步总结经验。

四、网络环境下基于课程重构理念的项目式
学习在小学数学课程中的应用实践

上述网络环境下基于课程重构理念的项目式学

习模式及实施流程是在广州市越秀区农林下路小学

项目式学习三年的研究与实践中提出的。广州市农林
下路小学于 2012 年开始进行项目式课程改革的实践
探索， 在网络环境下将项目式学习模式应用于数学、
语文、英语、科学、音乐、美术等多个学科。本文以小学

教师活动 学生活动

项目引入阶段

活动探究阶段

成果评价阶段

创设项目情境：学校计划将天台改造为“学生会所”，向全体

学生征集设计方案

使用思维导图启发学生了解“学生会所”项目所需的数学知

识、任务及资源工具

了解项目式学习开展的背景与情境， 初步感知项目

任务

绘制思维导图分析理解 “学生会所” 项目的任务要

求，分组并制定初步实施方案

指导学生设计调查问卷，对调查结果进行统计分析（信息技

术教师教授 Office 工具绘制统计图的方法）

提供微课与其他学习资源，引导学生在掌握长方形、正方形

面积计算公式的基础上探索其他平面图形面积 （信息技术

教师介绍计算机绘图方法与工具；美术教师指导图形设计）

指导学生上网进行搜索比较， 选择合适的装饰材料进行学

生会所的设计。 对进度落后的小组给予帮助， 对乘除法计

算、数据统计知识进行复习回顾

根据个小组设计方案完成情况及项目活动过程中学生的表

现记录，完成对学生的形成性评价

各组设计学生会所功能区划分征集意见的调查问

卷，在 Idea Tree 学习平台上进行调查并分析

实地测绘， 并结合统计结果使用计算机绘图工具设

计学生会所平面图，学习微课与其他资源，对平面图

中各功能区的面积进行计算

在教师与家长的帮助下利用网络搜集资料， 结合会

所平面图，制作学生会所费用预算表格

各小组统合阶段性项目成果， 参照设计方案要求完

成“学生会所”设计方案的整理，上传至 Idea Tree 学
习平台

组织学生完成小组内互评、 自我评价以及最优方案的投票

评选活动

邀请家长与领域专家在 Idea Tree 平台上为学生的项目成果
进行评价

各小组使用 PPT 汇报“学生会所”设计方案，在 Idea
Tree 学习平台上投票评选最优方案， 并完成组内互
评与自我评价

结合形成性与总结性评价结果， 对学生项目式学习的成效

进行综合评定，分析总结并帮助学生反思

对自己项目式学习的表现进行反思与总结， 在 Idea
Tree 平台讨论区或 Blog 中分享学习感悟，总结经验

表 3 “学生会所”项目实施流程

“学生会所”项目

学习评价内容

评价形式 评价方法

测试卷
编制测试卷， 将项目学习中要求学生掌握的数学知识以数学题目的形式考核学生基础

知识的掌握情况

学习成果展示

“学生会所”设计方案

评价表

各组将“学生会所”设计方案展示汇报，投票评选出最优方案。教师也对每小组的设计方

案给出成绩评定

学习过程记录 教师针对项目式学习各阶段学生的表现填写学习过程记录表

组内互评表 由组长负责组织，对项目式学习过程中本组学生的表现情况、贡献程度综合评定等级

学生自我评价表
学生对自己在项目式学习中的学习过程进行反思， 客观评定自己在小组合作中的工作

完成情况、知识掌握情况

家长、领域专家评价 家长与领域专家在 Idea Tree 网络学习平台上对项目小组的设计方案进行投票与点评

表 4 “学生会所”项目评价表
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三年级数学下学期项目式学习“学生会所设计”为案
例，介绍小学数学项目式学习的应用实践过程。 本项
目由农林下路小学陈淑兰老师设计实施。

（一）项目设计
人教版小学三年级数学共有 9个单元，包括“数与

计算”、“量与计算”、“位置与方向”、“面积计算”、“统计
与概率”等内容。项目团队教师对课程内容进行项目式
重构，通过对教学内容的应用领域进行具体分析，结合
信息技术、 美术跨学科知识， 经过综合整理后确定以
“学生会所设计”为驱动性问题的项目设计方案，并对
原有学习目标进行重新修订，详细内容见表 2。

（二）项目实施
“学生会所设计”是统合三年级《数学》下册所有

知识点的大项目，学生从三月开始参与项目，在六月
完成学生会所设计方案进行展示，历时一个学期。 具
体的项目实践流程见表 3。

（三）项目评价
在“学生会所设计”项目中，对学生项目式学习成

效的评价具有多元性，主体包括：教师、学生、家长与
领域专家，评价方式多样，具体内容见表 4。

（四）项目实施效果
在“学生会所”项目式学习中，学生最终展示的设

计方案充分展示了学生在专业知识的综合运用、数学
问题解决能力、自主学习、协作学习等能力的综合发
展及利用信息技术解决问题的信息素养的提升。在学
生设计的方案中运用到的数学学科知识不仅仅局限

于三年级的位置与方向、长方形正方形面积计算以及

统计与概率等知识，还涉及整数乘除法、周长、数据收
集整理等二年级所学过的数学知识。 在任务驱动下，
学生还自主学习了不规则图形面积的计算， 包括补、
移等不规则面积的计算方法等四年级、五年级的数学
知识。 “学生会所设计”项目的实施在很大程度上提升
了学生数学学习的兴趣与积极性，学生在访谈中表示
项目式学习的方式让他们认识到数学与实际生活的

紧密联系，体验到了数学知识的价值，数学学习不再
感觉枯燥，学习动力更足。综合评价结果也表明，学生
的合作学习能力、问题解决能力得到了显著提升。 学
生在项目学习过程中， 学会运用计算机进行绘图、测
算，学会使用 Office、Windows画图、MindManager等工
具软件，在运用技术解决问题的过程中，大多数学生
的信息素养得到提升。

五、结 语

本文从国家课程项目式重构的视角，分析了基于
网络环境开展项目式学习的优势，结合实践构建了网
络环境下基于课程重构理念的项目式学习模式，并以
数学项目式学习为例，介绍了项目式学习的应用实践
过程，希望为项目式学习的进一步研究和推进提供借
鉴与参考。 当然，本文提出的项目式学习模式只是从
设计到实施的整体教学框架， 在实践中笔者发现，模
式在不同学科中应用时可能会进行适度调整，具体内
容的设计与技术的运用也不尽相同，因此需要教师结
合不同学科的特点与教学内容创新应用，以期达到良
好的学习效果。
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The Influential Factors and the Promotion Strategies of Online Teaching in Colleges:
An Empirical Study Using Structural Equation Model

CAI Jian-dong, DUAN Chun-yu

[Abstract] Faculty members are the major players of online teaching. They are the key element of
promoting online teaching at tertiary level. In this study, the researchers surveyed 300 faculty members
from five universities and colleges. Using structural equation model techniques, the researchers explored
the factors that influenced online teaching and the functional mechanisms of these factors. Results
indicated that many factors could affect faculty members' carrying out of online teaching, including
individual perceptions and skills, supports provided by the colleges, and group tendency within
organization. Individual perceptions had significant and direct influence towards online teaching. They were
also an important intermediary factor in the structural equation model. The supports provided by the
colleges and the teaching skill had no direct effect on online teaching. However, they could indirectly
affect online teaching via individual's perceptions of usefulness and easiness of online teaching. Group
tendency within organization had a dual effect on online teaching. As a conclusion, the researchers put
forward a promotion strategy that includes the following five elements: individuals, organizations,
stakeholders, environment, and research.

[Keywords] Faculty members; Online Teaching; Influential Factors; Promotion Strategies; Structural
Equation Model
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The Design and Practice of Project-based Learning Based on the Curriculum
Reconstruction Concept in Network Environment

ZHANG Wen-lan， ZHANG Si-qi， LIN Jun-fen， WU Qiong， CHEN Shu-lan

[Abstract] Project-based learning is an instructional model that based on constructivist theory. This
model emphasizes that students inquire learning problems in real situations to enhance their various
abilities. With the deep integration of information technology into education, carrying out project-based
learning in networked environment has become the focus of attention in recent years. Grounded on
instructional practices and the analysis of project -based learning in network environment, from the
perspective of national curriculum reconstruction, the authors of this paper propose a project -based
instructional model in network environment based on the curriculum reconstruction concept. By analyzing
practical cases, the authors also demonstrate the applications of this model in basic education.

[Keywords] Project -based Learning; National Curriculum Reconstruction; Network Environment;
Instructional Model
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